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Примечание Переводчика
Для вас работали:
• Wolf Tales —переводчик, редактор / сайт Wolf Tales и группа в вконтакте.
• MinkinSlava — переводчик, работа с иллюстрациями / группа MinkinSlava в вконтакте.
• Михалыч — переводчик, сверка с японским
Отдельная благодарность:
• suntaclaus —  за перевод иллюстраций с японского
• Ziru — за перевод с японского на английский и за помощь со сверкой с японским / сайт Ziru
Поддержать переводчика
Если у вас есть желание отблагодарить переводчика за работу финансово — тык
Внимание:
Переводчик не против публикации перевода на сторонних сайтах, но обязательным условием является сохранение этой странички и всех ссылок на ней.[image: img_8285.jpg]
Глава #63: Докопались?
Рокуко получила разрешение потратить свои чаевые так, как ей заблагорассудится… Страшно подумать, как сильно бы разозлилась Хаку, потрать я их на свои нужды.
— Кстати, а сколько ты получила?
— …Около 100 000 DP
…У меня ёкнуло сердце. Это уже перебор, нет?
65 — столько золотых нам принесла гостиница. Мне бы пришлось потратить 650к DP, если бы я их захотел купить, и 65к я получил бы, если бы обратил их в DP. Сумма действительно немалая, так что я решил отказаться от притязаний на заработанное Рокуко.
Впрочем, я не буду возражать, если она потратит их на Подземелье.
И, если вдруг возникнет ситуация, когда мне срочно потребуются DP, я просто могу занять у неё.
Так, уж не знаю, феникс ли в этом яйце или нет, но…
— …Мне пришла в голову мысль: не стоит ли нам проверить, действительно ли яйцо может возродиться?
По предложению Рокуко мы решили разбить яйцо, после чего поджарить его факелом… Хех, вряд ли тут хоть кто-нибудь знает о таком вьетнамском блюде, как балют[1]? Это довольно необычный вариант варённого утиного яйца. В яйце должен быть ещё невылупившийся утёнок. Многие считают это блюдо странным.
Ну-у, лично меня удивляет другое. Ни яйца, ни мясо птиц не считаются странными, а вот это сочетание… ха-ха.
Что-то я отвлёкся. Однако от этого яйца веяло чем-то таким.
Похоже, моё сознание только что пыталось меня отвлечь от неприятного зрелища… Ну да, сцена сжигания птенца явно нуждается в цензуре. После того, как с этим неаппетитным делом было покончено, вокруг яйца завихрились светящиеся точки, и яйцо возродилось в своём первозданном виде. При этом разбитая скорлупа осталась. Но её было совсем немного.
Если верить словам Хаку-сан, то феникс возрождался, принудительно высасывая недостающую ману из окружающего пространства.
Повторим эксперимент, чтобы удостовериться… Ага, возрождение занимает меньше секунды после сожжения. Дёшево и сердито.
— Сестрица Хаку говорила что у этой пташки вкусное мясо, да?
— …Рокуко, у тебя стальные нервы. Моё уважение.
— Э? А, эм, спасибо?
Ну что же, пора попробовать свеженький балют… не получится. Поскольку яйцо феникса [Должно быть внутри огня, чтобы вырасти], мы додумались разместить его над одним из тех [Странных Факелов, Которые Почему-то Не Выгорают], расположенных в Подземелье. Думаю, это довольно неплохой способ ухаживать за ним. Ведь даже если оно упадёт и разобьётся, то тут же возродится вновь.
Яйцо феникса и его скорлупа ценны как в медицине, так и в некоторых других областях, но… если принести его в жертву Подземелью, то получишь 0 DP. Эх, если бы скорлупа стоила хоть что-то, я бы только и делал что ломал яйцо… Нет, я бы даже создал голема специально для этой работёнки.
Однако стоит яйцо оберегать от глаз (а вернее рта) Ичики, она явно положила на него глаз.
Вывод: яйцо феникса могло возрождаться после любых перипетий, но DP с него не получишь.
***
Прошло несколько дней, и я уже как-то и позабыл о флаге.
Два приключенца E ранга, которые пришли покорять Подземелье и обосновались в нашей гостинице, отправились убивать гоблинов на первом этаже. Однако там было много ловушек, что замедляло их продвижение вглубь.
И вот, в один прекрасный день, когда я мирно спал с подушкой-обнимашкой Шкурой, в комнату бесцеремонно ворвалась Рокуко.
— Кима, беда! Големы прорыли проход!
— Ф-фа-ах? Ну наконец-то… нет, погоди, мы не могли пробиться на другую сторону горы.
— В-вот в этом и проблема, не время спать!..
Если подумать, то это первый раз, когда Рокуко нарушала мой сон. Всё это время она добросовестно соблюдала мой приказ не будить меня без крайней нужды.
Судя по карте, мы откопали что-то вроде пещеры. Заглянув через меню в эту пещеру, я обнаружил, что она простирается далеко вглубь, а её стены имеют красный оттенок.
— Ей, Рокуко… это случаем не…
— …Это чужое Подземелье. Что будем делать?
Вероятно, это и есть [Огненная Впадина].
Красные ящеры были существами размером с собаку, чьи багровые языки отбивали всякое желание с ними сражаться. Хмм, они представляют опасность для големов и глаз.
— Отступаем! Заделать проход!
— Я сделаю стену с помощью DP!
Простите за вторжение~
Мы отозвали голема и начали сооружать стену. В тот же миг красные ящеры ринулись к проходу… ф-фух, еле успели.
Бум! Бум! С той стороны послышались тяжёлые удары.
— …Ох, чёрт возьми, ещё бы чуть-чуть и пришлось бы дать бой.
— Кима. Как ни посмотри, а бой уже начался.
Она права — мы лишь оттягиваем прямое столкновение, но стоит стене рухнуть и будет уже не до смеха.
— Мы должны выиграть немного времени. Размести ловушки в проходе.
— Тогда пусть будут [Бездонная Топь] и [Копья-с-потолка].
Красные ящеры, наконец, проломили стену и бросились в сторону модернизированных големов, что устанавливали ловушки. Они угодили в[Бездонную Топь], но почти беспрепятственно проложили себе путь через трясину, создавая огромное количество пара.
Пока големы сдерживали натиск, сверху обрушились [Копья-с-потолка], нанизав на острые шипы тела красных ящеров и притопив их в трясине. Отлично, на этот раз наступление захлебнулось.
— …Отлично, восстанавливаем стену.
— А-ага.
Чтобы перегородить проход, мы обрушили пять метров туннеля, после чего исключили эту часть из территории Подземелья.
Вроде теперь всё должно быть в порядке… постойте, что это за звук?
Громкий гул послышался с той стороны рухнувшего прохода. Нашим глазам предстала изрыгающая пламя красная масса, крупнее любого красного ящера, которых мы видели до сих пор. Она заняла половину прохода, в котором могли разъехаться две повозки… И этот объятый пламенем варан стремительно ворвался внутрь.
Пока я пытался осознать, что происходит, он уже осушил [Бездонную Топь] и сжёг подчистую [Копья-с-потолка], после чего принялся за големов.
— Аааргх! Покажис-с-сь, где ты-ы-ы?! — проревел он.
Саламандра… Неужто это — Сердце Подземелья? У ящера был глубокий угрожающий голос, как у якудза.
Ну что ж, попробуем с ним поговорить. Покуда он был в моём Подземелье, я мог с помощью меню транслировать ему мой голос. Чем я и воспользовался.
— Стой! Сердце Подземелья №112!
— О-о-о?! Так ты, мерзавец-с-с-с, знаеш-ш-шь кто я такой?! …Мм? Это что, Подземелье? Чёрт возьми, да кто ты вообщ-щ-ще такой?!
Стоило назвать его имя, как ящер встал, как вкопанный. Угу, похоже, наш гость — Сердце Подземелья.
— И-хи-и?! №112… П-почему ты!.. Что тебе нужно?!
— Этот пис-с-склявый голосок, это что, № 695?! Это я должен спраш-ш-шивать! Какого чёрта вы забыли в моём Подземелье?!
— Позволь мне всё объяснить. Это просто нелепая случайность, я действительно сожалею о случившемся.
— Ооо? Кроткий какой! Кто ты такой, ублюдок, Хранитель Подземелья?! А ну, покажис-с-сь!!!
Он уже знает, что мы Хранитель и Сердце Подземелья, так что вряд ли попытается убить нас на месте, но пошлю-ка я вперёд голема, так, на всякий случай.
— Хах!? Так ты и ес-с-сть Хранитель Подземелья, хмпф?! Погоди, да ты же просто голем!
— Ага, приношу свои извинения, я не собирался вторгаться в ваше подземелье, как вы могли подумать.
— А ну тащ-щ-щи сюда своё настоящ-щ-щее тело, чтобы я мог разорвать его на куски! № 695 — человечес-с-ского типа, поэтому голем не может быть её Хранителем… хмм? Или это потому, что големы тоже имеют форму человека? Нет, нет, големы же такие тупые, они не могут быть Хранителями!
Похоже, я зря рассчитывал, что смогу его обмануть. Но также, кажется, он был готов к диалогу… ведь он же не уничтожил голема сразу, как увидел? Вероятно, вряд ли убьёт и меня без веской на то причины. Если запахнет жареным, то Рокуко заберёт меня оттуда в любой момент.
Поэтому я пошёл на переговоры. Пешком. Ничего не поделаешь, прямо к нему переместиться я не мог, поскольку этот саламандр считался вторженцем.
Хотя это был лишь длинный туннель без особых ухищрений, путь туда занял какое-то время. Хорошо ещё, что я смог появиться в сотне метров от места происшествия, поскольку именно там располагалась комната гоблинов.
— …Ну, и как ты собираеш-ш-шься уладить этот вопрос-с-с?! — взревел ящер.
Что ж, произошедшее действительно было на нашей совести.
Примерно как у монстров Подземелья есть способность выпрыгивать прямо из Сердца, Хранитель обладает способностью самостоятельно устанавливать в Подземелье любые ловушки и сооружения. Однако это не повод снижать бдительность, поскольку эта способность работает лишь на расстоянии пяти метров от него.
— Конечно, я принесу свои самые искренние извинения. В частности… я заделаю эту дыру. Кроме того… о, точно, ты знаешь о [Догэдза]?
— …Ооо? Конечно я знаю, что такое [Догэдза]! Это когда преклоняеш-ш-шь голову с-с-сидя в [Сэйдза]! А что?
— О, это всё упрощает. Существует ещё одна поза, ещё более полно выражающая смирение — [Догэнэ[2]]?
— Хм, первый раз с-с-слышу. Ну, и что это за извинения такие?
Ха, посмотрим, не удастся ли обдурить его хоть здесь. Мне не сложно поклониться, конечно, но в будущем это может создать некоторые проблемы, так что мы пойдём другим путём. Может показаться, что я нарываюсь, но мы заранее получили информацию об [Огненной Впадине] от Хаку-сан, так что у меня было время подумать. Прямо сейчас затевать драку не стоило.
— В позе [Догэдза] пола касается лишь голова, тогда как в [Догэнэ] извинения приносятся, прижимая к полу всё тело.
Я разложил футон для наглядной демонстрации.
— Эй, ты чего там делаеш-ш-шь?
— Хм? Принимаю позу [Догэнэ]. Настоящие извинения требуют тщательной подготовки. Мне также придётся подготовить много припасов, ты в курсе?
— Еда? Ничего не понимаю!
— …«Подготовка — вот ключ к победе над врагом». Так понятней?
— О, теперь понятно!
После этого, удобно устроившись на футоне, я заявил:
— Вот это и есть [Догэнэ]!
— Ооо! Понятно, ты с-с-скрываешь тело под тканью, ос-с-ставляя с-с-снаружи только голову…
Похоже, что этот салмандр мне поверил. Этот парень… простак. Ладно, приступим к следующему шагу.
— С этого момента, я буду приносить извинения в позе [Догэнэ] в течении 7 дней, по 5 часов… нет, даже по 8 часов в день!
— Ч-что?! По 8 час-с-сов?!
— Этого недостаточно?! Тогда по 12 часов в день! Иными словами, я буду проводить в этой позе половину суток! Надеюсь, так я смогу заслужить твоё прощение…
— П-понял! Ух… что тут поделать. Я не могу продолжать злитьс-с-ся после такого, хех… я вс-с-сё думал, каким окажется Хранитель С-с-сердца Подземелья №695, но и подумать не мог, что он будет таким благоразумным!.. Однако 7 дней по 12 час-с-сов… ты действительно собираеш-ш-шься с-с-сделать это?! Невероятно!!!
— Да, я осознаю, на что иду.
После этого, ящер развернулся, довольный итогом переговоров.
…Не знаю, когда он вернётся, но я бы не прочь продолжить этот [Догэнэ] и дальше. В своей комнате, конечно.
Глава #64: Дуримандр
— Ты просто спииииииииишь!!!
Разметав заплатку, перекрывшую проход, передо мной снова возник саламандр.
Меня раскрыли на пятый день.
Позже, чем я думал, хех. Но раз уж я зашёл так далеко, я хотел подурачить его ещё. Мне нелегко было отказываться от такого чудесного повода законно дрыхнуть по 12 часов в день…
В прошлый раз я послал вперёд голема, так что, полагаю, он счёл меня достаточно благоразумным, когда я следом заявился собственной персоной. С тех пор я создал комнату в середине туннеля, так что мог просто телепортироваться туда. Это гораздо легче, чем добираться на своих двоих.
— Эй… ты глумиш-ш-шься надо мной?!
— Как грубо. Я абсолютно серьёзен. Так ты думаешь, что [Догэнэ] — это просто сон? Вынужден тебя разочаровать.
— В-вот как?
Хо? Не ожидал такой реакции… он просто напрашивается, чтобы его ещё раз одурачили.
— Угу. Начнём с того, что если [Догэнэ] — это просто сон, то разве [Догэдза] — это не просто поза сидя?
— У-у, ну-у… но даже так…
— Я зашёл так далеко, пытаясь передать всю глубину моих извинений, даже самостоятельно заделал эту стену…
— Ух… Да, как бы, это…
— …Как ты собираешься уладить этот вопрос?
— М-м-м, ну-у!..
Саламандр просто послушно принял мои слова за чистую монету. Простак. Нереальный простак. Дуримандр…
— Я, я понял. Я с-с-сам пойду и починю с-с-стену…
— И всё? И это после того, как ты втоптал в грязь мои самые искренние извинения?
— …Прос-с-сти, мне очень жаль.
— Что ж, если ты всё понял, то я не в обиде. Я тоже наговорил лишнего.
— Т-т-ты действительно с-с-славный малый, хах.
— Кстати, Сердце Подземелья №112, твой Хранитель дал тебе имя? Для людей слишком сложно каждый раз проговаривать «Сердце Подземелья №112», так как он тебя назвал?
— Да, моё имя [112]. Оно означает «с-с-сто двенадцать» на драконьем языке.
Функция перевода, как ни в чём не бывало, перевела это просто как [112]. В конце концов, на драконьем это действительно обычные слова.
— Понятно, хорошее имя. Но его трудно выговорить… На самом деле, я пришёл из другого мира, ничего, если я немного переиначу 112 на свой лад?
— О-о! И что это за имя получитс-с-ся?
Ага, значит, он действительно падок на такие вещи. За эти пять дней я много думал о всяком таком.
— Одвен. Если разделить 112 на «один» и «двенадцать», совместить их и отсечь лишнее, то получится Одвен. Как тебе?
— Хо-ох, мне нравитс-с-ся, можеш-ш-шь звать меня так.
Одвен, ранее известный как дуримандр, радостно заулыбался.
— Ах да, Одвен, я Масуда Кейма.
— Кима, значит. Угу, я запомню.
Одвен направился к себе в приподнятом настроении. Как и ожидалось от дуримандра, я снова его провёл… И да, похоже, наречение этого парня не переписало имя, данное ему Хранителем.
***
— Я так и думал, что здес-с-сь что-то не так!!!
В следующий раз дуримандр Одвен вернулся через три дня. На этот раз ему потребовалось меньше времени~
Приключенцы, исследующие наше Подземелье, уже сменились к тому времени. Теперь по коридорам бродили одна группа D-ранга и две группы E-ранга. Они уже знали, где ловушки, и теперь развлекались, охотясь на всяких гоблинов и големов. Похоже, этих приключенцов не слишком-то интересовали сокровища. Благодаря этому мне не приходилось создавать новые, так что они сэкономили мне немало DP.
В гостиницу также повалил народ. Рокуко отвечала за обеды, а Ичика работала на ресепшене. Я же регулярно обходил комнаты и прибирался, используя [Чистку].
Ну, в последнее время мне было не до того, поскольку я был занят извинениями в позе [Догэнэ]. Ха-ха-ха.
— Ох, Одвен. С возвращением. Что там «не так»?
— Мой Хранитель так с-с-сказал! Ты с-с-соврал мне! Я продемонстрировал ей [Догэнэ], и это оказалос-с-сь совс-с-сем нес-с-сложно! Мой Хранитель даже принял человечес-с-скую форму, чтобы проверить, и с-с-сказал, что эта поза крайне удобна!
Ничего себе, он даже пошёл на такое, чтобы удостовериться? Какой добросовестный малый. Хм, так дракон может принимать человеческое обличье, вот как…
— Одвен, ты не можешь использовать [Догэнэ], начнём с этого. Для тебя даже долго стоять не представляет проблемы, верно? Ну, естественно, ведь твоё тело совершенно отличается от человеческого.
— В-вот как?
— А дракон в человеческом обличье по-прежнему остаётся драконом, ведь так? Сам подумай, насколько сильнее и выносливее дракон, чем обычный человек? Я как раз обычный человек, не стоит сравнивать меня с твоим Хранителем. Ты в курсе, что я просто поджарюсь, если попробую полежать на полу [Огненной Впадины]?
— О-ох… тоже верно.
— А знаешь ли ты, что поза [Догэнэ] настолько болезненна для людей, что они даже могут потерять сознание? Даже я периодически отключался во время этих извинений…
— П-правда?! Так вот что это было, хах…
Ну, по крайней мере, открывать глаза при пробуждении для меня всегда было мукой!
— Так зачем Одвен хотел меня видеть?
— Хм-м-м… И п-правда, зачем?
Ты спрашиваешь у меня? Я бы тебе не советовал.
— Я понял, похоже, ты всё ещё не удовлетворён… Наверное, двенадцати часов [Догэнэ] в день тебе мало, да?
— Ч-что ты такое говориш-ш-шь?
— Ладно, я заставлю ещё одного человека, моего подчинённого, также приносить извинения вместе со мной!
— Ч-что?!
— Более того, я позабочусь о том, чтобы он не смог двигаться. Принудительная поза [Догэнэ]!
— Что за!.. Хмм… Ох, ес-с-сли ты это с-с-сделаешь, этого будет более чем дос-с-статочно. Кима, твоя реш-ш-шимость велика. Я признаю это.
Одвен снова отбыл. Если тенденция сохранится, то теперь ему понадобится всего день?.. Как и обещал, я снова отправился спать, на этот раз со Шкурой в качестве дакимакуры. Как обычно, в общем.
***
— Как ни пос-с-смотри, но эта поза [Догэнэ] ведь просто с-с-сон?!
— Хмм? О, Одвен, ты снова вернулся, хах? У тебя так много свободного времени~
Мой прогноз оправдался… то есть, Одвен вернулся на следующий день. На его голове примостилась девочка с хвостом красного ящера… нет, с крокодильим хвостом.
— …А ты?
— Это мой Хранитель!
— О!.. Так это ты тот мерзавец, что раз за разом обманывает моего дорогого муженька?!
Разве его Хранитель не красный дракон? О, так это драконий хвост, хех. Получается, Одвен её муж?
— Между прочим, мне пришлось специально принимать человеческую форму, поскольку в своём истинном облике я слишком велика, чтобы пройти через этот проход, так что будь благодарен!
— Ничего себе, спасибо тебе огромное за это.
— Да-да, вот именно! Пожалуйста!
Девочка-дракон удовлетворённо выпятила грудь.
— Итак, что же не устраивает дорогую жёнушку Одвена?
— Жёнушка… угу, это я, я жёнушка! Так ведь, 112?!
— Конечно, дорогая жёнуш-ш-шка, ты же любовь всей моей жизни. Редра[3], люблю тебя-а-а.
Эй, не стоит внезапно устраивать таких сцен в моём Подземелье. Идите в своё.
— Ох! Не о том речь, ты продолжаешь его обманывать! Такие, как ты…
— Хм? Это так? Эй, Кима! Что ты с-с-сделал!
Э-э, я же ничего не делал, в курсе? Похоже, они из тех, кто вспыхивает по малейшему поводу, да?.. Эти ребята определённо стоят друг друга, они оба идиоты!
Глава #65: Переговоры с красным драконом
— Итак, что не устроило уважаемую жёнушку? Я полагал, что [Догэнэ] — достаточное искреннее извинение?
— Ж-жёнушка… э-хе-хе… ох!.. Не о том речь! Разве это можно вообще назвать извинением?!
Ух, сразу к делу, да? Возможно, у неё всё же есть мозги.
— Опуститься на землю всем телом, а не только головой… нет более подходящей позы для извинений. Ладно, а в какой позе уважаемая жёнушка приносит извинения?
— Ну… хмм, если подумать, то это в какой-то мере справедливо… я лично ложусь и показываю свой живот… и что?!
— Понятно. А тебе не кажется, что это почти то же самое, что [Догэнэ]?
— Хах?! Как так?!
— Это же та же самая поза. Ох, вы всё ещё не верите в мою искренность, несмотря на все мои усилия… это ранит моё сердце.
— П-погоди, всё не так!..
Наверное, опускать голову, созерцая свои руки, было немного слишком?.. Я собирался немного с ней поиграть, но девочка-дракон отреагировала так, будто почувствовала себя виноватой. Как и ожидалось от жёнушки дуримандра, хех.
— Вот как… Ну, если ты действительно мне веришь… По правде, я копал этот туннель, чтобы иметь возможность перебраться через горы с нашей стороны. Есть ли какие-нибудь варианты, как это можно сделать?
— …Невозможно!
— Ох… Уважаемая жёнушка, значит, ты мне всё же не веришь…
— Нет! Всё не так! М-м, гора Цуя, если уж на то пошло, практически полностью состоит из нашего Подземелья! Ты не сможешь прорыть проход, минуя наши владения!
Пусть и расстроенно, но девочка-дракон мне всё же отказала. Стоп-стоп, что она только что сказала?
— Что ты имеешь в виду, говоря, что гора Цуя — практически полностью ваше Подземелье?
— Вся гора. Наше Подземелье занимает большую её часть.
Она имеет в виду [Огненную Впадину]? С рисунками у меня не очень, проще сделать модель. Я взял немного материалов, из которых я клепал глиняных големов, и придал им грубые очертания горы Цуя, сверяясь с картой.
— О? Это же Цуя! У тебя умелые руки!
— Спасибо. Давайте посмотрим, если это Цуя, то какую её часть занимает [Огненная Впадина]?
— Примерно вот столько!
Она отчеркнула около 80% модели. Где-то половину оставшихся 20% занимало наше Подземелье. По сути, самый краешек горы Цуя…
[Огненная Впадина] действительно огромна… Было бы проблематично не уткнуться в неё, пытаясь прорыть туннель.
— Что интереснее, как давно в нашей горе появилось ваше Подземелье?!
— О-ох, это вопрос к нашему Сердцу Подземелья… Рокуко~?
[М-м?.. Точно не знаю, но думаю, лет десять назад?]
Так она ответила. Десять лет, хах…
— Около десяти лет назад.
— Мы здесь уже пять веков! Мы пришли первыми!
— Ну, поэтому она и №695… хм? Кажетс-с-ся, №695… это та, человечес-с-ского типа?
Одвен пробормотал что-то, показавшееся мне несущественным… Чёрт с ним, с дуримандром, попробуем немного поторговаться. Ну что ж, юный падаван… удиви меня!
— И что, нет никакого способа пробить сквозной проход?
— Нет, до этого вы расширялись лишь благодаря слепой удаче, но дальше никак! Через моё Подземелье я и крысе не дам пройти!
— Может, ты уступишь нам совсем небольшую часть под туннель? Мы заплатим DP.
— Оу, в таком случае, цена — 500 000 DP! Это не так много, с учётом того, что мне придётся многое передвигать и перестраивать, если вы собираетесь двигаться дальше по прямой!
500к DP… хмм, не думаю, что что-то там передвинуть столько стоит. Кроме того, расходы на перезахват территории также лягут на меня, верно? Другими словами, она изрядно заламывает цену? Не пристало жёнушке дуримандра быть такой бесстыдной!
— Нет, 500 000 DP мне не по карману.
— Вот как? Хоть это и моё предложение, но это действительно выгодная цена!
Хмм, это не похоже на рыночную цену на обмен территорией, но точно я не знаю. У Рокуко, скорее всего, спрашивать бесполезно, так что сказать наверняка, была ли эта цена запредельной, было невозможно. Хоть я и хочу сбить цену, но этот красный дракон не похож на торгаша. Это вполне может оказаться честным предложением… О, кстати, у меня же там вроде скопилось немного золотишка?
— Может, согласишься принять 50 золотых в качестве оплаты?
— Зачем мне эти золотые монеты? Не глупи, их можно использовать, только обратив в DP!
Девочка-дракон с улыбкой отказала. Значит, так всё же не выйдет. Было бы славно, если бы была возможность заплатить золотом… Нет, постойте-ка. Драконы же любят всё блестящее, а не показать ли мне товар, так сказать, лицом?
Я вытянул один золотой и правой рукой продемонстрировал его красному дракону.
— А-ха-ха, 10 000 DP за одну-единственную золотую монету… что за бессмысленная тра… О-о-ох, они настолько потрясающие?!
Заглотила наживку вместе с поплавком~~~! Я медленно поводил рукой туда-сюда, и её глаза неотступно следовали за золотым блеском. Рука вправо — глаза направо, рука влево — глаза налево. Как под гипнозом, хех.
Ох, ладно. Похоже, она ещё не купилась на это? Я достал серебряную монету, отполировал её до блеска и положил на ладонь левой руки.
— Я добавлю по серебряной монете за каждые десять золотых, если ты согласишься на сделку прямо сейчас.
— Чт!.. Х-ха, правда?!
— Правда! Я бы не стал тебе лгать!
Говоря, я плавно описывал серебряной монетой круг. Лицо девочки-дракона зачарованно поворачивалось вслед за ней. Отлично… пора подсекать.
— Н-но ведь?..
— Ох, уважаемая жёнушка, вы всё ещё не удовлетворены?.. Ладно, хорошо, только для вас, специальная акция! Только сегодня и только сейчас! Если вы согласитесь принять 50 золотых вместо 500 000 DP! То в дополнение к бонусным серебряным монетам вы также получите особый подарок… эту хрустальную фигурку рыцаря!
— У-о-о?!
В тот момент, когда на свет появилась блестящая фигурка рыцаря из чистейшего хрусталя, глаза девочки-дракона распахнулись. Фигурка была двадцати сантиметров высотой. Я сделал её из бутылей из-под зелий маны.
— Это, это… такое ощущение, что он вот-вот пойдёт!.. Потрясающе!
Ну, ходить он действительно мог. Это же голем, в конце концов. Он сверкал нестерпимым блеском на свету; я специально расстарался, помня о слабости драконов. Впрочем, глаза красного дракона в данный момент сверкали не меньше.
— Это предложение действительно только в том случае, если ты согласишься прямо сейчас.
— Х-хорошо! Ну разве это не здорово, 112?!
Она всплеснула руками, будто ребёнок, поворачиваясь к Одвену, который застыл, о чём-то глубоко задумавшись.
— А, что?.. Погоди, у меня такое чувс-с-ство, будто я забыл что-то очень важное.
— Ну-у-у, давай быстрее! Я не смогу получить эту фигурку, если мы не дадим ответ прямо сейчас!
— А-ах, что ж, в таком с-с-случае, ничего не поделаеш-ш-шь… Ох, я вс-с-спомнил!!!
Одвен внезапно взревел.
— №695, это же подруга той [Предательницы] №89, я прав?!!
По туннелю пронёсся оглушительный рёв, из пасти полыхнуло пламя… Хаку-сан, это Сердце Подземелья только что назвало тебя [Предательницей]. Хотя… она же действительно охотится за другими Сердцами.
Глава #66: Вторая Битва Подземелий
— Э-э… так я не смогу получить эту фигурку рыцаря?
— Нет! Они друзья [Предательницы], они враги!
— Враги! Это слишком длинное слово! Что оно означает? Ты не мог бы сказать это на драконьем?
— Враги — это [Те, кого нужно сокрушить]!
— А, [Те, кого нужно сокрушить]?! Моя душа жаждет битвы!
Хех, так вот как на драконий язык переводится слово [Враг]? Как и ожидалось от сильнейших живых существ, высокомерие у них в крови.
— Но мы же только что вели переговоры насчёт территории! Я хочу эту фигурку рыцаря, ты в курсе?! Я хочу её во что бы то ни стало!
— Угх… Эй, Кима, что теперь?
Он только что назвал меня врагом, а теперь спрашивает. Определись уже, эй.
Может, это оно? Она использовала на нём право абсолютного приказа? Что-то вроде [Поторопись и принеси это мне] и [Любой ценой]?
— Эй-эй, Одвен. Я вам не враг, ты в курсе?
— Дело не в тебе, я говорил о твоём С-с-сердце Подземелья. Мне лично ты очень даже по душ-ш-ше.
Так вот оно что. Знаешь, мне ты тоже очень даже по душе? В конце концов, с тобой очень легко иметь дело!
— Я также не против отдать ей эту статуэтку. Но не бесплатно, разумеется.
— С-с-серьёзно?! Ты вс-с-сё же с-с-славный малый, как я и думал. Так чего же ты хочеш-ш-шь? Учти, это не может быть территория.
— Хмм. В таком случае, всё просто. Мы устроим Битву Подземелий. Если мы проиграем, то отдадим вам 50 золотых и бонусные серебряные монеты, а также и фигурку рыцаря. Но в случае выигрыша мы получим территорию. Никакой торговли, всё определит исход поединка. Как тебе?
— Хо-о-о… Звучит неплохо. Но у наш-ш-шей стороны же огромное преимущ-щ-щество?..
— Поэтому в этой Битве будут действовать ещё два дополнительных правила.
Дополнительные правила. Вроде того, что позволяло нам выиграть в Битве против Хаку-сан, просто коснувшись Сердца-муляжа, а не настоящего Сердца Подземелья.
— Во-первых, вы будете только обороняться, а не нападать. Если вы сможете выстоять, то победа за вами… как насчёт ограничения в один день?
— Хо, битва в защ-щ-щите, значит. Но наше Подземелье очень глубокое. Пройти вс-с-се этажи за один день невозможно.
Этому Подземелью уже пять сотен лет, так что этажей у них действительно огромное количество.
— Вот здесь и пригодится второе правило… Наше Подземелье насчитывает сейчас пять этажей. Поэтому, чтобы создать [Равные условия], нам для победы достаточно будет лишь пройти глубже пяти этажей. Ну как?
— Хмм, так будет честно. Хорошо. Мы выделим вам территорию под туннель, если вы сможете победить.
Нет, какое уж тут «честно». Ниже пятого этажа в Битве Подземелий можно легко пройти за полдня. У меня же будет целый день и возможность полностью сосредоточиться на нападении. Кроме того, я готовился к этому вторжению уже давно. Это практически гарантированная победа.
— Добавим ещё одно правило, хехе. Если вы сможете коснуться Сердца Подземелья на нижнем этаже… то я отдам вам половину горы Цуя.
Она сказала это под влиянием момента. Но даже дуримандр Одвен в этот момент уставился на неё с широко открытыми глазами.
— Чт-?! А, а ес-с-сли они действительно с-с-смогут это с-с-сделать?!
— О чём ты? Невозможно добраться до самого нижнего этажа за один день, ты в курсе?
— Д-да! Конечно. Один день, хэх… эй, Редра, ты уверена?
— Да ладно тебе! Я просто хочу эту статуэтку, понятно?! Мало того, что мы разделаемся с [Врагами (Теми, кого нужно сокрушить)], так ещё и получим золото и серебро, разве этого мало?!
Они даже не допускают мысли о поражении.
— Но ес-с-сли они выиграют, то получат территорию бес-с-сплатно, так?
— В равных условиях я никому не проиграю!
— В таком с-с-случае, нас-с-с вс-с-сё ус-с-страивает, полагаю?
— Да! Давайте устроим Битву, как насчёт того, чтобы начать прямо сейчас?!
Серьёзно, прямо сейчас? Ну, не то чтобы я не мог. Но спешка нежелательна, если я хочу гарантированной победы.
— Нашему Подземелью необходимо некоторое время на подготовку…
— Без проблем, тогда через неделю.
— О-о, так даже лучш-ш-ше. Ладно, мы возвращ-щ-щаемся к с-с-себе.
— Но я же могу взять эту фигурку, да?! Да?!
— …Бери.
Я усмехнулся.
***
— …Ну и, мы сможем победить?
Это было первое, что спросила Рокуко, когда я вернулся в гостиницу. Я ответил, гладя по голове Шкуру, которая с готовностью поспешила занять своё законное место дакимакуры:
— О чём ты, Рокуко? Мы уже победили, ты в курсе?
— …А? Как так?
Рокуко в замешательстве склонила голову набок. Похоже, она до сих пор не заметила… так ничему и не научилась? Я развернул перед Рокуко карту, объясняя.
— Самое простое условие победы — это забраться дальше пятого этажа [Огненной Впадины].
— Так вы договорились.
— Как насчёт тебя, Шкура? Ты уже поняла?
Шкура также наблюдала за ходом переговоров вместе с Рокуко. Ичика сейчас стояла на ресепшене в гостинице, но если бы она была здесь, то наверняка бы уже ухмылялась, разгадав мой план. Что касается Шкуры, то она ответила, на секунду задумавшись:
— Эмм… статуэтка?
— А? Что не так со статуэткой?
Ого, Шкура довольно умна. Уж точно умнее Сердец Подземелий.
— Ну… эта фигурка, это же голем Господина… так? Получается, это наш монстр…
— Ха? Но разве ты не отдал её им?
— Я сказал, что она может её взять, но не передавал прав на владение.
— Но ты же сказал, что это подарок?
— Это было бы справедливо, только если бы они согласились принять золотые монеты вместо 500 000 DP. Но они не согласились, так что это уже совсем другая история.
Может быть, это и жестоко, но эта вещь всё ещё принадлежит нам. Это не было подарком. А поскольку это мой голем, он всё ещё под моим контролем и является частью сил будущего вторжения…
Даже если она поместит статуэтку в сокровищницу, это не отменяет того факта, что один из вторженцев уже находится ниже пятого этажа. Если же нам повезёт, то мы можем даже умудриться коснуться настоящего Сердца Подземелья.
Если же я ошибся, и сокровищница окажется выше пятого этажа, то это всё равно даст нам какую-никакую фору.
— Наша победа предрешена.
— …А это нормально?
— Я могу определить местоположение фигурки на карте, а также видеть и слышать то же, что и она. Принципиально использование этого голема ничем не отличается от того, что я бы послал мои войска пробиваться на нижние этажи, так ведь?
— …Пожалуй. У-а-а, как жестоко.
Один генерал как-то сказал: «Что такое война? Война — это сражение, исход которого решается ещё до начала схватки». Я разделяю его взгляды.
— В любом случае, это лишь крайняя мера. По возможности я бы хотел победить, не выдавая нашего хрустального лазутчика… В таком случае мы сможем подслушивать все их разговоры в любой момент. И в дальнейшем мы всегда будем на шаг впереди.
— Кима, судя по твоему лицу, ты думаешь о чём-то плохом… на тебя можно положиться!
Так или иначе, [Я сделаю всё, что в моих силах]. То есть, я использую любые средства, если у меня не получится выиграть обычными методами. Возможно, я даже смогу дотронуться фигуркой рыцаря до Сердца Подземелья, не разоблачив его, если удастся.
Я всё равно собираюсь сделать ставку на моих особых модифицированных големов, так что, может быть, стоит в будущем предать их существование гласности? Возможно, половина горы Цуя — достаточная компенсация за раскрытие моего козыря.
Впрочем, меня устроит, даже если мы выиграем только право проложить туннель. Нам не нужна гора, поскольку я не планирую углубляться под землю.
— Что ж, посмотрим, как оно обернётся.
Я перестал об этом думать, поскольку почувствовал, что это начинает меня утомлять. Лучше сосредоточиться на подготовке к Битве, это сейчас важнее. Мы победим всеми способами, какими только возможно.
Глава #67: Сбор информации (Прослушка)
— Ладно, мне пора отправляться выполнять сегодняшнюю норму [Догэнэ]~
— Кима так упорно трудится, ха. Сидеть в [Догэнэ] каждый день… да ещё и по 12 часов. Ох, но из-за того, что Шкуре постоянно приходится быть подушкой, я завалена работой.
— Хм? Рокуко тоже не хочет работать, ага? Но големы и так всю работу делают-с, вам лишь остаётся лишь еду призывать, разве не так?
— …Я и не предполагала, что на големов можно положиться в этом плане, знаешь. Серьёзно.
Я работал, надев специальные перчатки и обувь (големы для хозяйственных работ) и прислушиваясь к разговору Рокуко и Ичики.
Если честно, присматривать за ними не было особой необходимости. Вся их работа заключалась в сервировке обедов, да и приключенцы не доставляли неприятностей, поскольку в результате им пришлось бы нести ответ перед Гильдией. Так что я просто быстро прошёлся по всем комнатам, используя [Чистку].
— У Шкуры есть [Хранилище], поэтому мне не обязательно разносить еду гостям.
— …Нет, было бы странно, если бы Шкура работала в обеденном зале, она же подушка. Верно?
— Да! Я подушка-обнимашка!
Шкура, шевельнув своими собачьими ушками и завиляв хвостом, выдала этот чудесный ответ. Ты действительно не хочешь работать, ха-ха. Как и ожидалось от моей дакимакуры.
Когда я погладил её по голове, наслаждаясь приятным ощущением от этих нежных собачьих ушек, а Шкура прикрыла глаза, подрагивая от удовольствия.
— Н-н… тогда похвали и меня тоже!
— Хм? Я очень благодарен тебе, ты в курсе? Если бы не ты, Рокуко, то меня бы здесь не было.
Благодаря тому, что я стал Хранителем Подземелья, теперь я сплю даже больше, чем когда я жил в Японии. Даже о еде можно не беспокоиться, ведь я могу купить её за DP.
— Рокуко, я буду полагаться на тебя и дальше.
— Т-так-то лучше! Э-хе-хе, ну, со мной всё будет в порядке даже без отдыха!
Рокуко ушла в приподнятом настроении… Без отдыха, ха. Это даже звучит ужасно. Такого я бы точно не вынес.
***
—Этот Кима славный малый, ха!
— Ага. Ес-с-сли бы он ещ-щ-щё не работал заодно с предательницей…
Разговор шёл между Хранителем [Огненной Впадины], красным драконом по имени Редра, и Сердцем №112, Одвеном. Они обсуждали своих новых соседей, которые свалились будто снег на голову.
— Он также придумал мне новое имя, Одвен, хех.
— Э-э? Но мне больше нравится то, что тебе дала я!
— Ха-ха, похоже, людям с-с-сложно его произнос-с-сить. Ну и, конечно, имя, которое дала мне Редра, для меня гораздо важнее.
—Твои слова наполняют меня счастьем! В конце концов, ты же мой дорогой муженёк!
Имя, которым Редра называла Одвена, было [112] на драконьем языке. Правда, без знания языка или навыка-переводчика вы бы, вероятно, не услышали ничего, кроме рёва.
Впрочем, хоть для людей разговаривать на драконьем было крайне затруднительно, Редра свободно могла его использовать даже в человеческой форме.
— Но ты только посмотри на эту хрустальную фигурку — она такая клаааасная! Хе-хе-хе…
— Так-то оно так, но из-за неё у меня теперь проблемы.
Тем не менее, глядя на радостное лицо Редры, которая получила желанное сокровище, Одвен лишь удовлетворённо пыхнул язычком пламени.
— …Да, мы же собираемся участвовать в Битве Подземелий. Надо показать признаки начала [Переходного Периода].
[Переходный Период] — трюк, что выучили Сердца Подземелий. Он позволяет выгнать из Подземелья всех мешающих гостей на время Битвы. А по завершении сражения, даже если структура Подземелья радикально изменится, у приключенцев не возникнет вопросов, почему это произошло. Одвен, разумеется, тоже об этом знал.
Увеличение количества ловушек, сужение коридоров, увеличенное количество монстров и появление необычных для этого Подземелья видов — всё это служило предупреждением людям о начале [Переходного Периода]. Это было очень удобное прикрытие для Битвы Подземелий.
…Самое смешное, что автором этой легенды о [Переходном Периоде] была Сердце Подземелья №89, [Предательница]. Одвен никак не мог понять, зачем ей это было нужно. Он также не уставал поражаться тому, что люди охотно поверили в эту слишком уж удобную байку.
— Ну что, как насчёт новых ловуш-ш-шек и монс-с-стров?
— Эй, эй, [112]?! Сейчас же моя очередь, да?!
— …Конечно, но убедис-с-сь, что сделаеш-ш-шь всё как надо, хорош-ш-шо?
— Без проблем…
Одвен бы с радостью поручил ей лишь призывать монстров. Может, она и была Хранителем Подземелья, но в первую очередь она была его любимой женой. Поэтому, когда она заявила, что [Её душа жаждет битвы], он заколебался. По сути, сильнейший козырь [Огненной Впадины] – это Босс Подземелья, Редра. Так что не было особых причин не использовать её в сражении.
— …Пос-с-скольку мы с-с-сделаем Комнату Бос-с-са на пятом этаже, ты будеш-ш-шь ждать их там. Мы проиграем, ес-с-сли им удастся тебя победить, ты понимаеш-ш-шь, Редра?
— Всё будет хорошо! Я без труда разделаюсь с этими букашками!
Она радостно засмеялась. Глядя на неё, Одвен не мог себе представить, чтобы кто-то мог её одолеть.
— Хе-хе-хе, похоже, тебе действительно вес-с-село. Но у этого Кимы на лице было напис-с-сано, что у него ес-с-сть какой-то план… Ну да ладно, даже ес-с-сли мы проиграем и он дойдёт до 50-го этажа, половину горы он уж точно не получит, верно?
***
Всё, что было сказано в этом разговоре, было подслушано с помощью хрустального рыцаря.
— Понятно, значит, Комната Босса будет на пятом этаже… а ещё, 50-ый этаж, да? Ясно, видимо, это там, где сейчас находится отметка Хрустального Голема.
— М-м-м, интересно, сколько ловушек они добавили? Я не вижу, что он там делает в меню.
Что касается меню, то пока я не решу показать его специально, другие его не видят, так что тут ничего удивительного. Впрочем, я и не рассчитывал на такой подарок.
Ах да, кстати, этот диалог мы смотрели в записи. На самом деле, когда это произошло, я спал. Ну, то есть, потерял сознание во время [Догэнэ]. Мне приходилось лежать лицом вверх, лицом вниз, а иногда даже поворачиваться на бок. Да, я был очень занят. Очень.
— …Кима, сможешь ли ты победить дракона?
— Точно не знаю, не приходилось как-то прежде сражаться с драконами. Но у меня есть план.
Даже если всё Подземелье – это одно большое препятствие для вторженцев, дракон, похоже, совершенно этого не понимает. Может, эта беззаботная девочка-дракон действительно настолько сильна, что может себе это позволить?
Ладно, наша победа уже предрешена, так что можно и отдохнуть.
Перестраивать Подземелье на этот раз не нужно, так что на подготовку времени много не уйдёт. Да, предложить Битву оборонительного типа было, несомненно, верным решением.
Глава #68: Да начнётся вторая Битва Подземелий!
[Эй, Кима. Закончил с приготовлениями?]
— Да, можно приступать в любое время.
[У-ха-ха-ха-ха! Мне нравится твой настрой, человек! Доберись до меня поскорее, хорошо? Не трать время понапрасну!]
— В-вовсе необязательно так кричать, ты в курсе?!
И вот, настал день Битвы. Мы с Рокуко находились в покоях Хранителя. Шкура и Ичика тоже были тут… А? Что с гостиницей? Всё в порядке, я заранее увижу, если в окрестностях гостиницы появятся гости, так что, в случае чего, просто перемещу их в обеденный зал, прежде чем гости доберутся до ресепшена. К тому же в моём распоряжении была «фишка гостиницы» — обслуживание с помощью големов.
Очень удобно, что вся Битва при любом раскладе займёт не больше одного дня, так что с гостиницей всё будет в порядке. Я продумал всё это, пытаясь сообразить, как же мне, с учётом гостиницы, спать с моей любимой незаменимой подушкой…
Вообще, нормальные взаимные Битвы Подземелий могут продолжаться по нескольку дней кряду. Так что один день – это сравнительно короткий, быстрый бой…
[Ладно, последний раз пройдёмся по условиям. Битва длится один день, без наступления с нашей стороны, мы только обороняемся. Если мы выиграем, то получаем 50 золотых, пять серебряных и хрустальную статуэтку. Если Кима выиграет, то вы получите достаточно территории Огненной Впадины, чтобы соорудить сквозной проход через гору.]
— Эй-эй, ты забыла условия победы. Когда мы пройдём пятый этаж… эмм, я выиграю, если мы дойдём до шестого этажа или дальше, вдобавок…
[Да, забыла об этом. Если вы сможете коснуться Сердца Подземелья на нижнем этаже, то мы отдадим вам половину горы Цуя. Итак, теперь порядок?]
— Угу. Не забудь, хорошо? Кстати, а как низко находится ваш последний этаж?
[А-ха-ха! Глупец, ты думаешь, я тебе скажу? Но не переживай, я дам подсказку – число не трёхзначное.]
Закончив с подтверждением условий победы, я спросил у Рокуко и остальных, всё ли у нас готово.
— Господин, отряды големов… готовы к атаке в любой момент.
— Они всегда-с готовы, это же големы… ла-а-адно, мы готовы, ага.
Командовать големами я поручил Шкуре и Ичике. В этой Битве големы будут выступать в качестве основной боевой силы. В конце концов, нужно же куда-то девать все эти материалы… да и, как ни крути, сила в цифрах. А крыс на этот раз не призовёшь, они просто поджарятся.
— Ну так что, мы начинаем?
[Да, давай уже…]
…Пусть и совершенно невнятный, но это был сигнал к началу Битвы Подземелий. Ну, и так сойдёт, как по мне.
В любом случае, в этот момент наши Подземелья соединились пространственным переходом. А именно – кратер горы Цуя, который служил входом в [Огненную Впадину] и четвёртый подземный этаж [Пещеры Желаний], куда ещё ни разу не забредали приключенцы. Поскольку мы для места соединения выбрали не вход, то могли вести Битву Подземелий, не закрывая Подземелье… Конечно, это было возможно только потому, что они не нападали, иначе мы бы автоматически проиграли. Именно из-за одностороннего характера Битвы мы и выбрали эту точку в качестве стартовой.
…К сожалению, хрустального голема поместили в сокровищницу, так что мы не могли его использовать. Итак, всё готово для вторжения, стратегию которого я подготовил ранее.
— Ну что, Ичика. Открывай дверь.
— Вас поняла, ага~
***
Прошла неделя с их соглашения. Сегодня долгожданный день Битвы Подземелий
«Как я делал это раньше?..» — попытался вспомнить Одвен, но тщетно. Вспоминать было нечего.
— Мой конёк – нападение… — пробормотал он.
На этот раз они лишь оборонялись. Это была его первая Битва Подземелий в подобном формате. Человек будет пытаться пробиться сквозь их защиту, о таком способе вести сражение он раньше никогда не слышал.
— Этот парень придумал нечто занятное.
— 112! Когда уже будет мой черёд?!
Ожидать, что враг сможет пробиться на последний этаж, очевидно, не стоило, но вот пройти первые пять этажей может оказаться им вполне по силам.
— Ла-а-а-адно, покажи им с-с-свой боевой дух, Редра!!!
— Да! Я увеличила количество красных ящеров в десять раз для сегодняшней Битвы! Все проходы кишат ящерами!
Кишат, хах. Красные ящеры действительно заполонили не только комнаты, но и все коридоры. Хотя это, наверное, всё же перебор. Впрочем, Редра его жена; если ей весело, то всё в порядке.
— Хмм…Ну, если всё сведётся просто к столкновению между нашими монстрами, то такое количество, вероятно, будет в самый раз…
[Ну так что, мы начинаем?]
— Да, давай уже…
Когда Подземелья соединились, он подумал, что сигнал к началу получился каким-то унылым… Если он правильно помнил, должно же быть что-то ещё. Вроде энтузиазма и боевого рыка… Наверное.
— Ну-у-у, мой боевой дух угас…
— О, это интересно. Если его цель была ослабить дух Редры, то этот приём достоин похвалы.
Однако никаких признаков вторжения пока не наблюдалось. Конечно, у Кимы целый день в запасе, но не будет же он прохлаждаться все 24 часа?
Впрочем, в следующую секунду все эти мысли вылетели из головы Одвена. Из открытого прохода хлынула… вода.
— …Хах?!
Бурный поток воды ринулся в Подземелье. Соприкасаясь с горячими стенами и полом, вода шипела, поднимая клубы горячего пара… Красных ящеров просто смыло.
— …Ха-а-а-ах?!
Это было невиданное, непредставимое зрелище. Это же вулкан. И вход в Подземелье, как и полагается, располагался на вершине горы. В лучшем случае, вода здесь бывает лишь в мизерных количествах во время дождя.
Однако сейчас воды было столько, что проходы оказались полностью затоплены… Их авангард, красные ящеры, были сметены этим потоком. За невероятно короткое время вода уже достигла лестницы на второй этаж. Красные ящеры захлёбывались, их тела ударялись сталкивались между собой и ударялись о стены. Зелёные точки союзников на карте таяли прямо на глазах.
— Ч-ч-что произошло?! Что ЭТО?!
— Ха, ха-ха-ха… что за чёрт?..
В довершение всего, раздался сигнал тревоги, оповещающий о вторжении врага. Когда Одвен взглянул на карту, оказалось, что вся она залита красным. Другими словами, эта вода была вторженцем. Цунами уже затопило второй этаж и добралось до третьего. С начала Битвы не прошло ещё и получаса.
«…Так быстро пробиться на третий этаж… Не означает ли это, что они смогут за 24 часа добраться до пятидесятого? У-ху-ху, разбежались!».
По правде говоря, при текущей скорости проникновения – два этажа за полчаса – они смогли бы за сутки добраться до 96 этажа. Почти вдвое больше.
— Однако я не буду просто сидеть и смотреть.
Действия Одвена были решительными и точными. Он проделал туннель, который вёл за пределы подземелья, так, чтобы вода (враг) не смогла пройти дальше четвёртого этажа. Переустройство этажа, на котором были вторженцы, было невозможно, так что третий этаж он отдал без боя.
Итак, вода достигла четвёртого этажа, но на этот раз устремилась по новосотворённому шлюзу за пределы Подземелья. Потоком наружу вынесло также и всех красных ящеров.
— …У-ху-ху, ну, Кима, что же ты предпримеш-ш-шь теперь? Эй, Редра!
— Э, ух, хах?! Что это ты вдруг?!
— А-ха-ха-ха! Просто сообщаю, что враг прошёл третий этаж! Иди в Комнату Босса, они скоро доберутся до неё, покажи им свой боевой дух!
— Э-э-э-э?! Не слишком ли это быстро?!
— Припугни их, если они сунутся, но не убивай понапрасну, ладно? Достаточно будет просто продемонстрировать им твоё [Присутствие]!
— Д-да!!!
Редра телепортировалась в Комнату Босса на пятом этаже, сгорая от нетерпения.
***
— Угх, что это, так вульгарно…
— Как это что? Это вода. Это же основы, ты в курсе?
— Основы?!
Суть в том, что нынешнее поле боя имеет лишь один вход, расположенный на самом верху. Будто сосуд, ждущий, когда в него нальют воды.
Более того, было бы просто невежливо не попытаться затопить Подземелье огненного типа. Я решил это в тот же момент, когда услышал подробности об [Огненной Впадине] от Хаку-сан.
Поэтому, в своём Подземелье… я создал тщательно замаскированную секретную комнату с [Источником Воды], установленным на потолке. Затем, когда Битва началась, я просто открыл дверь, и вся накопившаяся вода хлынула в проход. Разумеется, это была не просто обычная вода. Я населил её водяными блохами[4]. Их стоимость была до смешного низкой – тысяча штук за 1 DP. Поскольку в этом мире нет микроскопов, то в воде их различить практически невозможно. Но из-за миниатюрных размеров использовать их крайне затруднительно. Они практически не могут свободно перемещаться, да и видеть через их глаза не получится. Однако на карте они отображались, как союзники. Составление карты завершено.
Я также для эксперимента поместил в воду несколько водных големов в форме шара, но те просто разбились на первом же Т-образном перекрёстке вражеского Подземелья… Водные големы слишком слабые, если их поверхность не защищена чем-нибудь ещё.
Хмм, Одвен отреагировал на удивление быстро. Он соорудил туннель и слил воду наружу. Впрочем, это было ожидаемо.
— Ладно, в прошлый раз я их не использовал, но сейчас второй волной вторжения выступят отряды големов. Рокуко, Шкура, Ичика. Приступаем к плану Б. У нас всё готово?
— Конечно!.. Но, «план Б»? Серьёзно?
— Да, готова в любой момент.
— Шкура-семпай, как всегда, так прямолинейна-с… но да, можно начинать, ага.
Выслушав их ответы, я кивнул.
— Хорошо! В таком случае, Армия Големов, в бой!!!
Глава #69: Глава 69 : Вторая Битва Подземелий, преследование
Ещё одна большая группа врагов появилась на карте. Когда Одвен взглянул через систему наблюдения, то увидел отряд големов. Однако это были не те големы, к которым он привык.
— !.. Эй, что за чертовщ-щ-щина, эти големы, они вооружены!
[Х-хах?! Ты сказал, вооружённые големы?!]
Големы были облачены в каменные латы и шлемы и держали в руках щиты, мечи и короткие копья. И это ещё не всё, они шли строем, сохраняя прямоугольную формацию. Это больше походило на регулярные войска людей. Несколько големов даже несли какой-то деревянный ящик, но что было внутри, определить было невозможно. Одвену подумалось, что неплохо бы научиться их воспроизводить.
— Ха-ха-ха! Удивительно, я первый раз вижу нечто подобное… погодите, чего?
Как только группа големов вышла из пространственного перехода, половина из них тут же развернулась и двинулась к выходу из Подземелья.
— Хах? О чём они только думают? Что за?.. Эти големы… бегут от врага?
Одвен склонил голову набок, но, поскольку вторая половина уже вторглась в Подземелье, он собрал выживших после потопа красных ящеров и бросил на врага. Хотя большую часть ящеров унесло потоком, уцелевших всё ещё оставалось примерно столько же, сколько обычно и было на этих этажах.
Однако…
— Тц, с-с-с ними дейс-с-ствительно нелегко с-с-справиться. Они взаимодейс-с-ствуют даже лучш-ш-ше, чем неподготовленные люди.
Големы остановили натиск красных ящеров щитами, а дальше в ход пошли копья. Даже если ящеры пытались выдыхать пламя, големы с задних рядов тут же блокировали огонь щитами. Они полностью перекрыли проход для главных сил красных ящеров. Затем, в мгновение ока… образно, поскольку это всё равно происходило медленнее, чем во время вторжения потока воды, они методично зачистили кратчайший проход к лестнице, ведущей на следующий этаж.
Как только путь был свободен, появилась новая группа големов в таких же каменных латах. Этот отряд быстро прошёл по проходу, удерживаемому их каменными товарищами, спустились на второй этаж, где аналогичным образом расчистили и взяли под защиту проход на следующий.
— Угх… проблемные ребята… Лавовая слизь ретировалас-с-сь из-за воды, а главное оружие крас-с-сных жаб – яд; против големов они практичес-с-ски бес-с-сполезны!
Для Подземелья огненного типа големы были самыми неподходящими противниками.
«Пожалуй, с ними совладают только красные минотавры»… — вздохнув, подумал он.
К сожалению, минотавры в Подземелье появляются, только начиная с шестого этажа.
— Но если они будут просто ломиться вперёд… Хах?!
На карте появилась новая группа вторженцев. Однако на этот раз они появились не у входа в Подземелье.
Одвен взглянул на карту четвёртого этажа. Прорыв произошёл в том месте, где он открыл путь для воды наружу чуть ранее. Отряд бронированных големов проник в Подземелье отсюда.
— Чт… так вот куда подевалис-с-сь те с-с-сбежавш-ш-шие големы!!! А-ха-ха, теперь понятно! Ос-с-стальные големы были нужны лишь для отвода глаз, хах!
Если стены ломались вражескими силами, то их можно было залатать, даже если на этаже находились вторженцы. Однако это не сработает на проходе, который он проделал сам. Он не мог перекрыть этот путь, поскольку сюда уже проникли големы. Да и потом, на этаже до сих пор тут и там оставались лужи, которые также воспринимались, как враги. Тут уже поздно что-либо предпринимать. Он мог бы придумать план получше, но этот внезапный финт застал его врасплох.
Так что, с этого момента открытый им проход… станет просто возможностью для врага срезать путь через первые три этажа.
Более того, следующая группа големов, вошедшая через пространственный проход, была экипирована значительно легче, но при этом они несли что-то в руках. Это напоминало высохшую змеиную шкуру… Она разворачивалась по мере того, как её несли, а её дальний конец уходил в пространственный проход.
«Зачем им эта штука? И насколько же далеко она тянется?».
Големы шли, разматывая её на ходу. Отряд двинулся наружу, оставляя за собой эту странную вытянутую штуку.
«Что они, чёрт возьми, задумали?..».
Хотя группа бронированных големов вторглась на четвёртый этаж… дальше они не пошли. Они будто чего-то ждали… Даже когда монстры Одвена предприняли попытку изгнать их за пределы Подземелья, те лишь сомкнули щиты и стояли в обороне, используя копья и мечи. Наконец, к этому отряду подошли големы, несущие эту странную «змеиную шкуру».
— Что за чёрт?!
На карте появилась новая группа вторженцев, но это были не големы. Он вообще не мог их увидеть.
Однако высохшая змеиная кожа, которую несли големы, зашевелилась. До этого она была плоской, но теперь начала раздуваться. И, судя по карте, новые вторженцы начали перемещаться внутри неё…
«Может, это такая же враждебная вода, что и раньше?».
Эти враги ненадолго покинули Подземелье, прежде чем снова появиться… у шлюза на четвёртом этаже. Когда он взглянул на происходящее у этого прохода, то обнаружил, что вражеские големы уже завалили проход, чтобы даже капля воды не смогла просочиться наружу.
— Хэх, а-ха-ха-ха-ха! Ш-ш-шустрый парень!..
Всё складывалось очень скверно, но Одвен лишь искренне расхохотался, снова разжигая свой боевой дух.
***
Вода продолжала течь по шлангу за счёт разницы высот. Конечно, в ней также были и водяные блохи. Впрочем, хоть я и назвал это шлангом, это был скорее пожарный гидрант. Конечно, устроить такое же цунами, как в первый раз, с этим уже не получится, но затопить Подземелье мы всё ещё могли.
— Итак, это план Б, ваши комментарии.
— Противник делает дыру, ведущую наружу, чтобы избавиться от воды. Затем мы заделываем эту дыру… это можно повторять и дальше, если противник будет и дальше открывать проходы для воды, да?.. Это ужасно! Ты совершенно не принимаешь в расчёт их чувства, ты в курсе?!
— Как и ожидалось от Господина!
— Довольно жестоко, ага~
Кстати говоря, план А бы действовал, если бы противник не догадался слить воду. Ну, а план В вступал в силу, если бы поставку воды удалось прекратить полностью, и нам бы пришлось действовать исключительно с помощью армии големов.
Конечно, было бы чудесно, если бы всё развивалось по первому сценарию… но рассчитывать на это было бы слишком эгоистично, хех.
Единственная проблема… Хоть пожарный гидрант и оказался в DP-каталоге, цена на него оказалась немалой. Мне даже пришлось использовать часть тех 100к DP. Было бы напрасной тратой ресурсов обменивать золотые монеты на DP, так что я занял немного у Рокуко, использовав золотые монеты в качестве залога. Беспроцентный кредит, хе-хе… Пока что это была самая дорогостоящая покупка за всю кампанию.
Это можно было бы расценивать, как лишние расходы, с учётом того, что победа уже у нас в кармане, но я всё же решил на это пойти. Я имею в виду, я просто должен был залить их Подземелье водой… кхем, нет. Это была необходимая мера для того, чтобы достичь нижнего этажа. С помощью затопления мы могли бы легко захватывать этаж за этажом.
Кроме того, мы, вероятно, сможем потом его использовать для гостиничных нужд? Да-да.
Да и потом, пожарный шланг вполне можно будет продать как полезный в хозяйстве предмет… Он действительно качественный. И удобный.
— Господин, а я, получается, совсем не нужна-с? Может, мне просто атаковать снаружи, ага?
Ичика отвечала за големов, которые зачищали и брали под контроль этажи, начиная с первого.
— …Ну, ты наберёшься опыта?
— М-м, да, но… не проще ли будет-с вывести големов и напасть через заделанную дыру, ага?
— …Пожалуй. Ладно, пробуй.
Прости, Ичика. Ты просто страховка на случай, если план Б не сработает. Ты не совсем «не нужна». Ты «не нужна» в данных обстоятельствах.
— Крысы-разведчики обнаружили оставшихся красных ящеров. Высылаю големов нанести упреждающий удар.
— Ого. Оставляю это на тебя, Шкура.
Так и есть, наши крысы сейчас обследуют территорию за пределами Подземелья. Големы пронесли их в деревянном ящике и выпустили, выйдя из Подземелья.
— Кима, они открыли новый шлюз. На пятом этаже. Более того, он ведёт прямо в Комнату Босса.
— Эх, как и ожидалось, просто утопить Босса у нас не выйдет.
Впрочем, хоть они это и предусмотрели, сдаваться я не собираюсь.
Кстати, эта комната действительно была полноценной Комнатой Босса. То есть, мы не сможем пройти дальше, не одолев Босса. Судя по всему, даже единственная капля воды не могла проникнуть сквозь двери в этой комнате, пока это условие не будет выполнено. Иными словами, нам предстоит сразиться с красным драконом. В игре это была бы ужасная ситуация, если бы финальный босс внезапно объявился бы не на пятидесятом уровне, а на пятом. Даже у дисбаланса должны быть свои пределы.
— … Итак, теперь это уничтожение дракона, хах?
Бронированный голем заглянул в проход.
[Гья-а-а-а-а-а-х-у-у-у-у!]
Сразу после этого изображение затряслось. Затем всё залил белый свет. И — темнота.
Другие големы видели, что произошло. Это было дыхание дракона. Чудовищный жар поглотил бронированного голема, мгновенно расплавив его до основания… Да какая же температура у этого пламени, что оно способно так легко плавить камень?!
[Мва-ха-ха! Как вам моё дыхание?! Я без труда расплавлю даже этих каменных големов, вы в курсе?! Ой-ой, похоже, моё дыхание оказалось немножко жарковатым для ваших кукол!]
Раздался торжествующий смех красного дракона. Её тело было воплощением мощи. Для того, чтобы это понять, хватало одного взгляда. Было сложно представить, что это та самая девочка с драконьим хвостом, что приходила тогда с дуримандром Одвеном.
— К-кима? Т-ты сможешь победить?!
— …Без понятия.
…Нет, правда, я понятия не имел, сможем ли мы победить в бою против такого чудовища, как красный дракон.
Однако… раз уж мы уже победили в этой Битве, то почему бы не попробовать?
Глава #70: Вторая Битва Подземелий, Босс (раунд 1)
—Аааргх!!! — даже земля задрожала от драконьего рёва.
Чувство невообразимой опасности передавалось даже через систему наблюдения. Ух, так вот они какие, драконы.
— …Простите меня, Господин, я обмочилась.
— Возможно, я тоже. Этот дракон… [Чистка].
— Хья~… С-спасибо.
Я применил заклинание, чтобы почистить Шкуру. Интересно, Рокуко и Ичике моя помощь не нужна?
— Красный дракон — монстр, которую даже группа авантюристов А ранга не может победить без потерь. Нет ничего странного в том, что приключенцы ранга Е, вроде Шкуры-семпай или Господина, обмочились при виде этого чудовища. Госпожа Рокуко, вы в порядке?
— Я в порядке, я могу и сама использовать [Чистку].
Похоже, Рокуко тоже струхнула.
Ну да ладно, вернемся к главной проблеме. Нам предстоит как-то справиться с этим красным драконом…
Делать нечего, будем пробовать.
***
— Мва-ха-ха! В конце концов, мне вы не противники! — громко рассмеялась Редра, плавя големов своим пламенем.
[Как и ожидалось от моей жены, но будь осторожнее, хорошо?]
— 112, ты слишком много беспокоишься! Ты разве не видишь, они мрут с одного удара!
Хотя её действительно поразило зрелище текущей в их Подземелье воды, особого вреда это ей не нанесло, поскольку из-за шлюза, что соорудил Одвен, вода лишь немного намочила полы. Однако на карте вода пестрела отметками вторженцев. Редра с любопытством наклонила голову, пытаясь разобраться, что же происходит.
«Слизни… да нет, их тут слишком много. Что-то гораздо более мелкое… что-то, способное сливаться с водой?»
Снова ощутив присутствие големов, Редра оторвалась от своих дум.
— Что?.. Да сколько можно? Одно и тож… стоп, что… Ха-а?! Погодите-ка!
[Хм? Что случилась, Редра?.. О-ох, этот парень…]
Редра, уже начавшая выдыхать огонь, внезапно остановилась и в панике втянула пламя обратно. Удивлённый Одвен сперва не понял, что могло вызвать такую реакцию, но затем рассмотрел новую группу големов.
Один из големов вместо щита держал хрустальную фигурку.
— О-ох! Это же… я же могу забрать её себе, если выиграю?! Это парная статуэтка к той, первой!
[Ха-ха-ха! Но теперь ты не можешь использовать своё дыхание, вот ведь ушлый парень.]
Верно, её огненное дыхание расплавит с големом и фигурку. Не будет преувеличением сказать, что она согласилась на эту Битву Подземелий ради статуэтки, но она и подумать не могла, что враг использует такую же в качестве щита.
— Ух… ну тогда я просто использую когти!..
И Редра попыталась поразить голема когтями. Однако гигантские когти дракона были просто не приспособлены для такой тонкой работы. Они нужны были, чтобы сметать полчища врагов одним махом. Так что она быстро поняла, что не сможет поразить голема, не задев при этом хрустальную статуэтку (щит).
— Ууу…
Она выбыла из игры. Она просто не могла больше сражаться.
Она попробовала угрожающе зарычать. Если бы это был монстр, у которого оставались животные инстинкты, то у него бы задрожали ноги, после чего он бросился бы наутёк, отбросив фигурку.
Но этот голем просто вытащил меч и нанёс удар. Редра даже не стала уклоняться от этой атаки, поскольку меч даже не сможет пробить её шкуру…
Дзззинь!!! Раздался странный звук, и чешуя Редры треснула.
— У-а-а-а?! Магический меч?!
Она в панике начала отступать назад, при этом чуть не выбив статуэтку из рук голема кончиком крыла. Редра тут же прижала свои крылья как можно плотнее к телу, чтобы ненароком её не разбить.
— У-а-а… так нечестно!..
Голем снова приблизился, держа наготове фигурку (щит).
И Редра опять была вынуждена отступить. Единственное, что её сейчас волновало, это как бы не повредить драгоценное сокровище.
— Ммм, что же мне делать… стоп, что?
Отступив ещё на шаг назад, она обнаружила, что воды на полу в какой-то момент стало больше. Комнату постепенно затапливало. Оглядевшись, она поняла, что туннель для отвода воды был заделан големами… Судя по всему, вокруг была та же враждебная вода, что она видела до этого.
— Хитро!..
Она вдохнула воздух, собираясь своим дыханием уничтожить големов, заблокировавших проход, но тот голем, от которого она до этого убегала, внезапно встал прямо перед ней… и в руке он сжимал хрустальную статуэтку.
— !!!
Она снова проглотила пламя, которое уже рвалось наружу. Ф-фу-у-х. От её пасти повалил жар, который она не сумела проглотить.
— Тогда я просто освобожу проход своими когтями!
[Эй, не делай этого, Редра, это за пределами Комнаты Босса. Если ты покинешь её, то… они прорвутся на следующий этаж.]
Пока Босс оставался в Комнате Босса, проход дальше был закрыт абсолютно герметично.
Но если бы Редра покинула Комнату Босса, накопившаяся вода хлынула бы на следующий этаж… Другими словами, пятый этаж был бы зачищен, а они бы потерпели поражение.
Может, она и не могла атаковать, но это не значило, что она принимала правила игры, что установил Кейма. С каждой секундой её ярость и нетерпение всё росли иза того, что ей приходилось убегать от голема.
Но при всём при том, она по-прежнему не могла атаковать. Так больше продолжаться не могло. Характеристики Редры, конечно, позволяли ей бегать хоть весь день, но в конце концов она не выдержала и закричала:
— 112, что мне делать?! Делай что угодно, но я просто не могу сражаться!
[О-ох, ничего не поделаешь…]
У Одвена, Сердца Подземелья №112, не было иного выбора, кроме как ответить на зов Хранителя. Даже если это означало поражение.
***
[Эй, Кима… как насчёт сделки?]
Сообщение от Одвена пришло в тот момент, пока мы тянули время, чтобы вынести партию драконьих сокровищ… Сделку, хах.
— Смотря какой. Что ты имеешь в виду?
[Ты отдашь нам хрустальную фигурку, а мы пропустим тебя дальше пятого этажа.]
…Иначе говоря, они готовы признать поражение за ещё одну фигурку. Получается, так.
[И да… было бы славно, если бы ты больше не использовал этот трюк, не дающий Редре сражаться.]
— Статуэтка за пропуск на 6-й этаж? Неплохое предложение, но мне трудно угодить… Лучше, если вы дадите нам беспрепятственно добраться до самого нижнего этажа.
[А? Ах… В таком случае тебе останется лишь сразиться с Редрой. Устроить Комнату Босса на последнем этаже не вариант, но всё остальное – без проблем.]
Серьёзно? Я это сказал просто на пробу. Хмм… Такое ощущение, что с его ответом что-то не так. Может, он под действием абсолютного приказа?
[Всё лучше, чем делать каналы для отвода воды на каждом этаже. Мы устроим решающую битву в настоящей Комнате Босса нашего Подземелья. Это тебя устроит?]
Понятно, похоже, когда тебя затапливают, это довольно неприятно. На самом деле, для монстров, населяющих Подземелье, это, вероятно, действительно серьёзная проблема.
— …Тогда не мешайте нам на всём пути до Комнаты Босса. Отключите все ловушки и отоприте все двери. Перерыв продлится один час.
[Отлично! Сделка заключена. Эй, Редрааа, прекращение огня на час!]
Итак, нам предстоит рестарт Битвы на подозрительно выгодных условиях.
***
— У-у-у-у-у…
— Редра, ну ты же сама с-с-сказала, делай что угодно?
— Н-но мы проиграли Битву… прости, 112! Из-за меня ты…
Редра говорила необычно тихим голосом, но Одвен в ответ лишь расхохотался.
— Да что ты такое говориш-ш-шь? Да разве мы проиграли? Разве мы не заполучили хрус-с-стальную с-с-статуэтку?
— Но теперь они смогут беспрепятственно добраться до 49 этажа…
— И ты думаеш-ш-шь, это поможет им победить тебя? Уверен, Кима и так бы наш-ш-шёл с-с-способ добратьс-с-ся дос-с-сюда от пятого этажа, так что не переживай.
Более того, по правде говоря, если бы наступление воды продолжилось, то это бы означало не только зачистку Подземелья врагом. Вода затапливала бы каждый этаж, нанося огромный урон монстрам и ловушкам. Одни только затраты на ремонт легко бы превысили  500 000 DP.
— …В общ-щ-щем, раз мы теперь можем сражатьс-с-ся, не сдерживаяс-с-сь, то не были ли эти переговоры наш-ш-шей победой? В конце концов, на Редру можно положитьс-с-ся в бою.
— Угу… в этот раз я выложусь по полной!
— Да, ос-с-ставляю это на тебя, Редра. Ты без труда могла бы с-с-сражаться в полную с-с-силу с-с-сутки напролёт, верно? Уж что-что, а это ты любиш-ш-шь.
— Угу!
Увидев, что Редра снова пришла в хорошее расположение духа, Одвен удовлетворённо погладил её по голове.
Глава #71: Вторая Битва Подземелий, Босс (раунд 2, финал)
Стройные ряды големов в сопровождении красных минотавров двинулись к лестнице, ведущей вниз. Красные ящеры и огненные псы, попадавшиеся здесь и там, не проявляли ни малейших признаков агрессии.
Сюрреалистичная картинка.
[Редра изнывает от нетерпения, поторопитесь, вам покажут путь, хорошо?]
Он сказал это таким тоном, что я засомневался, действительно ли он говорит, что думает. Возможно, у него действительно нет другого выхода из-за абсолютного приказа?
Провожатые привели големов к ступенькам. Это был не просто спуск на следующий этаж, это была новенькая лестница, пронизывающая всё Подземелье до нижних этажей. Такие скорее можно увидеть в огромном поместье, нежели в Подземелье… После почти часового спуска наши войска прибыли на 49-й этаж. Ох, даже у гостеприимства должны быть какие-то границы. Хотя, по словам самого же Одвена, это было лучше, чем позволять мне затапливать [Огненную Впадину]…
У нас в запасе оставалось ещё чуть больше половины суток. Вероятно, это означает, что Редра будет сражаться с нами всё это время? Судя по всему, для красных драконов не представляло проблемы сражаться в полную силу даже весь день напролёт. Вечное огненное дыхание – ну, с перерывом на вдох, конечно, — это поистине читерная способность.
Знания о красных драконов я почерпнул от Рокуко. Вот, что она сказала:
— Красные драконы специализируются на боевой мощи! Белого дракона сестрицы Хаку победили только потому, что он был не настолько узкоспециализированным. Но, но, белый дракон сестрицы, он…
И всё в таком духе. Она рассуждала о драконах, постоянно делая ненужные замечания и отступления. Судя по всему, несмотря на свою мечту призвать дракона, как у Хаку-сан, она могла лишь пересказывать то, что слышала от своей обожаемой сестрицы. Хм, если ей так нравились драконы, то почему она просто не призвала одного за 100к DP?.. Что? Тебе нужен не какой-то подвид, а сильнейших из драконов? А-ха-ха, это ж сколько DP на это понадобится?
— Итак, их слабые места?
— Если дотронуться до чешуек на подбородке дракона, то он придёт в ярость! Впрочем, никакой дракон и не позволит тебе это сделать!
Рокуко говорила с таким самодовольным видом… она совершенно бесполезна. Что ж, я по-прежнему не знаю слабых мест драконов. Пока что самую ценную информацию о драконах я получил от Хаку-сан – [Они любят блестящие штуки]. Как и ожидалось от богини удачи нашего Подземелья.
— …Эй, ты сказал, что нас пропустят прямо к Комнате Босса, но что мы всё-таки будем делать с драконом? Сможем ли мы его победить?
— Честно говоря, не думаю. Или, если точнее, нам не нужно побеждать дракона.
— Э? Каков же тогда твой план?
— …Ты что, уже забыла о нашем козыре, Хрустальном Големе? Этот парень сейчас находится на этаж ниже Комнаты Босса. Если ты помнишь условия сделки, то все запертые двери… даже двери сокровищницы, теперь должны быть распахнуты настежь. Теперь поняла?
Мы могли его использовать как [Козырь], но лишь единожды. Но если его не раскрывать, то это давало нам куда больше [Гибкости] в принятии решений.
Итак, занавес поднимается, знаменуя начало второго акта драмы «битва с драконом», сулившей нам окончательную победу.
***
— Гхааааааааааааааа!!!
Красный дракон, средоточие мощи и ярости, казалось заполнил своим присутствием всю Комнату Босса. Редра повела головой по кругу, выдыхая буйное пламя. Одно только это частично разрушило многих големов. Однако повреждённые части тут же восстанавливались.
— Мвахаха! Хорошо, очень хорошо! Давайте, покажите, на что способны!
Редра расхохоталась, явно пребывая в хорошем настроении. Ещё не отсмеявшись, она взмахнула хвостом, и конечности големов позади неё разлетелись во все стороны. Она даже проломила стену.
Пол комнаты от её дыхания превращался в магму, но Одвен его тут же чинил.
— Да-а-а, пляшите, пляшите для меня!
Интересно, что кончится раньше – големы или время?.. В любом случае, Редра не чувствовала ни малейших признаков усталости. Она могла бы так сражаться сутки напролёт. Красные драконы невероятно устойчивы к высоким температурам, они были владыками пламени, так что постоянное выдыхание огня не вредило их горлу или пасти, как у других драконов, позволяя изрыгать пламя в своё удовольствие.
Когда дело доходило до схватки, они были сильнейшими.
Вот, что такое дракон… в частности, такой Босс, как красный дракон.
Соответственно, очень немногие бросали ей вызов за все эти годы. И поэтому она сражалась со всем пылом, истосковавшись по этим ощущениям, которые были у неё в крови. Её одной хватило бы, чтобы посеять хаос и разрушение в нескольких странах, но Редра была не из тех, кто наслаждается угнетением слабых. Кроме того, на горе Цуя её держали её работа в качестве Хранителя Подземелья и её муж, Одвен.
Как бы там ни было, она от души веселилась, даже несмотря на то, что её врагами были обычные големы. Полузабытое наслаждение от схватки с врагом согревало её драконье сердце.
Однако и магические мечи големов также были способны повредить чешую Редры, которой она так гордилась. Вода камень точит. Очень сложно было что-то с ней сделать, пока она была начеку, но стоило ей отвлечься, как на её шкуре тут и там появлялись новые отметины.
Отлично. Достойный [Противник].
— Уху-у-у~, чудесно! Их же ещё много, да?! Их хватит, чтобы как следует меня развлечь?!
Даже экипировка големов, судя по всему, должна была стоить немало DP. Вот почему Редра так беспокоилась, что у врага не хватит сил, чтобы удовлетворить её жажду боя.
Посреди этого хаоса внезапно появился новый голем. В руке он держал яйцо размером где-то с гильдейскую карточку.
«…Это ещё что за штука?» — удивилась Редра.
— Принесли еду? Давайте я поджарю её для вас!
Гху-у-у! Испепеляющая огненная струя обдала голема с яйцом. Однако тот и не подумал плавиться, как другие големы. Точнее, его каменные доспехи и шлем тут же разлетелись расплавленными брызгами, но сам голем и яйцо остались невредимыми.
— …Что?! Первый раз вижу такого голема!..
Он был странного, желтовато-белого цвета… точно такого же, как и яйцо. Теперь, когда брони и шлема на нём не было, яйцо в его руке будто исчезло, полностью слившись с фоном.
— Ладно, нет времени на болтовню!
На этот раз она использовала когти. Как и ожидалось, этого голем не пережил, он даже разлетелся на мелкие-мелкие кусочки… однако перед этим он успел всё-таки бросить заветное яйцо. Целью стала пасть Редры. Используя тот факт, что Редра делала глубокий вдох после огненного дыхания, яйцо аккуратно влетело в прямо в глотку дракона.
— Гульп?!
Редра рефлекторно сглотнула. Однако яйцо внезапно встало колом посреди её горла.
— Чего?!
Яйцо, будто отрастив руки и ноги, упёрлось в стенки драконьего горла.
«Ч-что ЭТО?!».
Дыхательные пути не были полностью заблокированы. Яйцо было, конечно, крупноватым для куриного, но всё же недостаточно большим, чтобы занять весь поперечник огромной глотки красного дракона. Однако у неё запершило в горле. Пока она терялась в догадках, яйцо двинулось вниз. Проследовав за потоками воздуха, оно миновало пищевод… затем особый орган, в котором зарождается драконье пламя. Наконец, яйцо достигло лёгких.
— У-у-у, гхе, это нехорошо… о-ох, что… и-и-и-и?!
Дз-з-зинь! Из яйца вырос клинок и вгрызся в её лёгкое.
— Гха… а-а-ах, гхе-хе?!
Редра впервые более чем за сто лет ощутила на себе [Боль] и [Страдание]. Хоть у драконов и невероятно сильные тела, но защитная чешуя покрывала их только снаружи, так что не стоило и говорить, насколько серьёзный урон можно было нанести изнутри. Единственное исключение – желудок. Как вообще можно было предположить, что что-то может пробраться в лёгкие? Отчаянно сплёвывая кровь и с силой выдыхая, она, наконец, смогла исторгнуть яйцо из своего тела.
— У-у… пфу… ч-что за чёрт… что это было…
В прошлом она не раз проглатывала приключенцев, которые тоже пытались атаковать её изнутри. Та боль и близко не стояла рядом с нынешней. Начать с того, что драконы вполне могли переварить даже проглоченные мечи. Обычные удары мечом по стенкам желудка дракона ничего не дадут.
— Так вот о чём предупреждал Одвен… у-у, гхе!..
Она исторгла из себя кровь, скопившуюся в лёгких. Сама рана уже почти затянулась. С этой задачей справилась невероятная жизненная сила драконов.
— Надеюсь, это яйцо было только одно… э?!
Когда Редра огляделась, то оказалось, что её окружили големы, и у каждого в руках было яйцо… Не удивительно, что даже Редра побледнела после всего пережитого.
— У-у-а-а-а?!
Она незамедлительно уничтожила каждое Яйцо-Голем, попавшееся на глаза. Она не смела использовать дыхание, чтобы ненароком не проглотить ещё одно яйцо, так что даже полностью задержала дыханье. Только когда все яйца были уничтожены, она смогла сделать глубокий вдох.
— Ха, ха-ха, что за… чёрт… вроде бы… это было последнее…
Осознав, что всё закончилось, Редра устало опустила крылья. Внезапно её блуждающий взгляд наткнулся на яйцо, валявшееся на полу.
«…Одно всё-таки пропустила?».
— !..
Бам! Огромный хвост с грохотом обрушился на яйцо. Ладно, этого должно быть достаточно…
…
Прямо перед мордой дракона в воздухе заплясали огоньки, и яйцо возродилось.
Э
— Что?! Что ещё за?!
Бах! Она раздавила яйцо своей огромной лапой. Но, не прошло и нескольких секунд, как яйцо снова возродилось.
— И-и-и-и?!
Она снова раздавила яйцо тем же способом. Возрождение. Бам! Возрождение. Бам! Возрождение. Бам!..
— Что за?! Почему?! У-а-а-а-а-а!..
Обезумев, Редра снова и снова пыталась уничтожить возрождающееся яйцо.
***
— Отлично, вот наш шанс.
Редра стала пленником яйца (в глубоком смысле), так что я активировал хрустального голема и, управляя им, начал искать Сердце Подземелья. Я не знал наверняка, сколько времени было у нас в запасе, прежде чем они обнаружат враждебный сигнал.
— Эй, Кима. Это что, моё [Яйцо Феникса]?..
— Всё в порядке, ему ничего не грозит. Как видишь, оно возрождается.
Между прочим, Скорлупный Голем был создан из скорлупы яйца феникса, но, разумеется, способность возрождаться он не получил. Однако для высиживания этого яйца требовался огонь, так что я решил поэкспериментировать. Я обнаружил, что яйцо выдерживает даже термитные реакции (химическое горение порошкообразной смеси алюминия с оксидами металлов, которое происходит при температуре до 3000 °C) без каких-либо последствий.
Конечно, я сделал полностью автономного голема, занимающегося разбиванием яйца. Впрочем, даже так, если вытряхнуть содержимое, скорлупы получалось совсем немного, так что количество Големов-Яиц было ограничено.
Настоящей целью было… раззадорить её[5].
Поначалу я думал использовать стратегию иссумбоси[6], но потом решил, что мы вряд ли сможем серьёзно повредить желудок такого чудовища, как дракон. Поэтому я переключился на куда более уязвимые лёгкие.
Каждый Голем-Яйцо был снабжён руками и ногами, а также прятал внутри ещё одного голема в форме магического меча, который предназначался исключительно для атаки лёгких дракона. Я также приказал им не использовать руки и ноги до тех пор, пока они не попадут внутрь драконьего тела. Однако Голем-Яйцо был очень лёгким. Стоило дракону действительно сильно выдохнуть, как его бы подхватило и унесло потоком воздуха.
В общем, я нанёс ей психологическую травму. Я решил занять её бесконечными попытками уничтожить яйцо феникса. Для этого, после первой успешной атаки Голема-Яйца, я окружил её големами, каждый из которых держал в руках яйцо. Одним из них и было яйцо феникса. Если бы она не запаниковала, они бы продолжили кидать Големов-Яйца ей в пасть. Мой план изначально заключался в психологической атаке… Результат налицо.
— Как вульгарно.
— Это сработало~
Рокуко высказала своё мнение ещё до того, как я успел её спросить.
По правде говоря, было бы нелепо, если бы Редра была случайно убита из-за пробитого лёгкого. Мне только вынашивающих планы мести соседей под боком не хватало, я же не смогу спокойно спать в таких условиях. Это всё равно, что спать, когда тебе в стену постоянно стучат.
Поэтому я настроил големов так, чтобы они не доводили дело до летального исхода.
— О, Сердце Подземелья должно быть где-то здесь…
Управляя хрустальным големом, я выбрался за пределы сокровищницы. Первое, что бросилось мне в глаза – двери, ведущие к лестнице на 50-й этаж, к Комнате Босса, были открыты.
Если подумать, Хаку-сан же разместила Сердце по другую сторону Комнаты Босса в [Белом Полигоне], хех. Мой голем ступенька за ступенькой взобрался по лестнице.
Наконец, я добрался до помещения позади Комнаты Босса. Двери к Редре по-прежнему были плотно закрыты, а в центре помещения возвышалось светящееся мягким белым светом Сердце Подземелья. Понятно, значит, после Комнаты Босса было Сердце Подземелье, а за ними уже располагалась сокровищница… Какая изящная подставка. Однако, она не настолько высока, чтобы Хрустальный Голем не смог на неё взобраться. Вонзая свой маленький меч, как ледоруб, хрустальный рыцарь, наконец, взобрался наверх. А затем…
[Эй, Редра, соберись уже! Эй, э… Э-э-эй?! Откуда он тут взялся?!]
— Есть касание~
Итак, используя наш козырь (Хрустального Голема), мы успешно коснулись вражеского Сердца Подземелья.
Глава #72: Ловушка
На следующий день после Битвы я снова встретился с Одвеном.
Нужно было обсудить последствия нашего сражения. Похоже, что он смог обсудить это с Редрой лишь сейчас — так долго ему пришлось успокаивать её.
— Ахаха! Чего и с-с-следовало ждать от тебя, Кима! Так это был голем?  Да, с этим Хрус-с-стальным Големом ты нас обхитрил. Ни разу не видел такого крош-ш-шечного. Признаюс-с-сь, я ничего не подозревал до с-с-самого конца.
Он расхохотался, судя по всему, совершенно не беспокоясь о проигрыше.
— Ну… ты не думаешь, что я играл нечестно?
— Нет причин держать обиду за то, что с-с-сам упус-с-стил из виду, правда же, Кима?
— …Ну да. Я просто знал, что единственная надежда на победу над драконом, таким как Редра, — это внезапная атака.
— Хе-хе-хе, хоть ты и мог убить Редру, но не с-с-стал, за что тебе отдельное с-с-спасибо, Кима. Нес-с-смотря на ваш-ш-шу связь с предательницей №89, я не против быть твоим с-с-союзником. Как и №695, полагаю.
Сложно было что-либо определить по его чешуйчатому лицу, но, кажется, Одвен ухмыльнулся.
— Ладно, мне пора уходить… С-с-согласно уговору, путь для туннеля принадлежит вам.
…Мм?
— Стоп, а как же уговор о половине горы Цуя?
— А? Ты… должен был кос-с-снуться Сердца Подземелья на нижнем этаже, не забыл?
— Верно, и я коснулся его Хрустальным Големом, разве не так?
На что Одвен ответил…
— О чём ты? Ты что, не знал, что в наш-ш-шем Подземелье 51 этаж?
…железным аргументом.
Я коснулся Сердца по другую сторону комнаты с боссом. На 50 этаже.
А нижний этаж — 51… там была только сокровищница, но не было Сердца… Другими словами, у нас не было шансов с самого начала.
— …Эй, Одвен.
— Ха-ха-ха! Нет причин держать обиду за то, что с-с-сам упустил из виду, правда же, Кима?
Одвен с удовольствием повторил свою же фразу.
…Получается, что это как вчерашняя сделка?
Даже если бы я смог придумать способ как выкрутиться из этой ситуации, то время бы точно кончилось, поэтому я рад, что хоть и непреднамеренно, но могу пойти сегодня спать пораньше.
…Угу, значит, вот в чём был смысл вчерашней сделки?
Даже если бы я каким-то образом нашёл способ победить, к этому моменту Битва Подземелья уже бы закончилась по времени. Ладно, здесь уже ничего не поделаешь, лучше закончить всё побыстрее, я хочу спать.
— Теперь мы в расч-щ-щёте, хе-хе.
Вот ведь, я полагал, что он всего лишь простодушный саламандр, а он… довольно способный малый.
Ладно, сойдёмся на ничьей… Хех, похоже, в будущем мы действительно поладим.
— …Кстати, а зачем вам 500 000 DP на расчистку пути через Подземелье? Начать с того, что от вас требуется лишь вывести часть территории из-под своей власти, так? На это, самое большее, уйдёт 1 DP, да?
— Это из-за центра Горы Цуя. Или, правильнее будет с-с-сказать, её ядра? Не с-с-суть. Если повредить его, то гора уже не будет вулканом. Поэтому придётся потратить 450 000 DP, чтобы создать новое в другом месте. Ну, а переус-с-стройство коридоров и прочее… всё это уже мелочи, это гораздо деш-ш-шевле.
— …А подвинуть никак? Там, вправо-влево, выше-ниже? Куда угодно.
После моих слов глаза Одвена широко распахнулись.
—  …О-о-о?! Я и не подумал об этом!!!
Ох, способный он или не очень, но он самый настоящий Дуримандр.
***
Ну, вот так и был открыт туннель, проходящий насквозь через гору Цуя.
Я назвал его «Туннель сквозь Цую»… Ну, как оно и есть, собственно. Он ведёт прямо через гору, никуда не сворачивая, но даже так проход занимает несколько часов пешего хода, поскольку он очень длинный. Главное, что это намного быстрее нескольких дней пути, которые пришлось бы потратить на обходной путь.
Кроме того, путешественники, вероятно, будут отправляться через этот подгорный туннель поутру, а ночь будут проводить в гостинице у горы Цуя.
Так как затраты на переустройство [Огненной Впадины] также удалось свести к минимуму, они пообещали помочь с яйцом феникса. Да, иметь хорошие отношения с соседями действительно здорово.
Высидеть яйцо феникса с помощью дыхания красного дракона… это действительно занятно. Она ведь почти не использовала огонь к концу Битвы. Яйцу этого не хватило, однако оно выглядело так, будто ему осталось совсем немного.
В общем, эту задачу я скинул на них.
Пройдя по туннелю на другую сторону горы Цуя, я увидел море. Я даже мог ощутить слабый запах солёной воды в воздухе. Кажется, тут даже климат был другой.
Рядом виднелся высокий холм, так что я взобрался на него и огляделся. Сверху я увидел раскинувшийся на берегу портовый городок.
Если не ошибаюсь, это Павуэра? Кажется, это родной город Ичики.
…Рыба. Интересно, её здесь также хорошо умеют готовить, как и в моём мире? Точно, сегодня на обед у нас будут сашими, в честь открытия туннеля.
Может, Ичике стоит ненадолго выбраться в свой родной город? Хотя я не знаю, как там воспримут тот факт, что она теперь рабыня.
— Вау… Здесь так красиво~
Я и не заметил, когда Рокуко появилась рядом со мной. Её светлые волосы красиво развевались на ветру.
— Так и есть… Ты впервые видишь океан, Рокуко?
— Угу. Я слышала, как об этом говорили люди, но… на встрече Сердец Подземелий такие вещи никого не интересуют.
Я до сих пор толком не знаю, что за съезд такой, но если не считать его, Рокуко всю жизнь провела в маленькой, тесной пещере. Провести столько времени в полном одиночестве… Ну, теперь у неё есть мы.
Может, стоит показать ей мир?.. Когда в Подземелье дела более или менее пойдут на лад, возможно, стоит сводить Рокуко в деревню людей ненадолго.
— Тебя провели в этот раз.
— У-у… ладно, мы действительно проиграли… Никогда бы не подумал, что Одвен придумает такой план.
— Не стоило его недооценивать~ Хотя и я была удивлена.  Я была абсолютно уверена, что Кима победит.
Даже использовав свой козырь, мы не смогли одержать полной победы. Технически, мы победили, пройдя пятый этаж, но для меня это всё равно что поражение.
— Но даже если мы и не получили половину горы, этого и так более чем достаточно. Кима в любом случае остаётся в выигрыше, да?
— Вот именно. По сути, эта гора нам не особо-то и нужна.
Как я уже говорил, нам достаточно расширять территорию Подземелья вокруг, не обращая внимания на гору.
И теперь у нас есть путь.
Путь, угу… нужно серьёзно подумать насчёт платы за использование туннеля. Наверное, стоит взимать плату по весу груза, с которым они входят в туннель?
Нужно будет попробовать сделать пружину с помощью голема… да, так и сделаю.
— Наше Подземелье стало ещё более чудесным с этим туннелем, правда?
— Ага. В конце концов, теперь у нас всегда будут лёгкие деньги!
Мы собираемся открыть этот проход для всех. Наконец-то у нашего Подземелья появился источник лёгких денег.
«Лёгких денег». Ааах, прямо бальзам на душу.
В последнее время я только и делал, что работал. Я построил гостиницу, используя всевозможные ухищрения, затем работал в ней. Я приложил массу усилий, обустраивая Подземелья, населяя его монстрами, распределяя предметы и прочее.
А теперь, с этим туннелем в качестве источника дохода, я могу проводить всё время, нежась в постельке. Остаётся только почивать на лаврах да считать деньги за проход.
— Понятия не имею что за «лёхкии дэнги», но, чувствую, что это нечто чудесное!
— Ага, чудесное. Лучше и не бывает!
Да здравствуют лёгкие деньги! Прощай работа, здравствуй жизнь, где деньги просто сыплются в подставленный карман.
— Жду не дождусь!
Послесловие Переводчика
Для вас работали:
• Wolf Tales —переводчик, редактор
• MinkinSlava — переводчик, работа с иллюстрациями
• Михалыч — переводчик, сверка с японским
Отдельная благодарность:
• suntaclaus —  за перевод иллюстраций с японского
• Ziru — за перевод с японского на английский и за помощь со сверкой с японским. Его сайт
Работа над главами:
[image: img_8371.jpg]Послесловие Wolf Tales
Что-то мне лень писать послесловие…
Послесловие MinkinSlava
Как то быстро закрыли арку. Вообще ничего не успел сделать за это время, а планов было море: подтянуть англ, начать учить яп, войти в темп перевода моего второго проекта…
А нет, есть одно — колорить начал. Милости прошу взглянуть на мои работы.
Послесловие Михалыч
Послесловие от не-переводчика:
В этот раз ребята запилили том без меня, пока я обгарал в Тунисе. Наконец-то мне будет читать интересно как в первый раз. Пишу вам из аэропорта. Только слез с самолёта, как меня напрягли на послесловие. Теперь у меня в планах прочитать томик Ленина… И да, возьмусь за цп, хехе
Поддержать переводчика
Если у вас есть желание отблагодарить переводчика за работу финансово — тык
Примечания

	
	1. Прим. Переводчика: Балют


	2. Прим. Переводчика с японского: Игра слов. Последний слог в слове «догэдза» заменили на «нэ» (с японского — «сон»).


	3. Прим. Переводчика: Прозвище образовано от английских слов «red dragon», то есть «красный дракон».


	4. Водяные блохи, или дафнии – практически прозрачные рачки размером от 0,5 мм.


	5. Красивая игра слов, которую невозможно, к сожалению, адаптировать на русский язык; на английском «раззадоривать» звучит как “egging”, то есть, буквально, «забросать яйцами».


	6. Иссумбоси – японский аналог Мальчика-с-пальчик, который распарывал животы проглатывавшим его демонам (вики).


OEBPS/epub3toc.xhtml

		
			Table of Contents


		
		
			
						
					cover
				


						
					Содержание
				


						
					Реквизиты переводчиков
				


						
					Примечание Переводчика
				


						
					Глава #63: Докопались?
				


						
					Глава #64: Дуримандр
				


						
					Глава #65: Переговоры с красным драконом
				


						
					Глава #66: Вторая Битва Подземелий
				


						
					Глава #67: Сбор информации (Прослушка)
				


						
					Глава #68: Да начнётся вторая Битва Подземелий!
				


						
					Глава #69: Глава 69 : Вторая Битва Подземелий, преследование
				


						
					Глава #70: Вторая Битва Подземелий, Босс (раунд 1)
				


						
					Глава #71: Вторая Битва Подземелий, Босс (раунд 2, финал)
				


						
					Глава #72: Ловушка
				


						
					Послесловие Переводчика
				


						
					Примечания
				


			


		
	

OEBPS/images/img_7203.jpg
fleHu uzsonium npegasamecs
Xpanumene Togaemenwoal

OH coseplicHHo He
menaem paGomame!

7

TBOW COCEA = CANAMAHAPA

—— e

LCazy Dungeon Master






OEBPS/images/img_8371.jpg
Homep riasbl Mepesoaunk Pesjaktop boHycHas/MnaHoBas
Tnaga #63 MinkinSlava Wolf Tales Mnatosan
Tnaga #64 Wolf Tales Mnanosan
Tnaga #65 Wolf Tales Bowyctan
Tnaga #66 Wolf Tales Bowyctan
Tnasa #67 MinkinSlava Wolf Tales Mnanosan
Tnaga #68 Wolf Tales Mnanosan
Tnasa #69 Wolf Tales Mnanosan
Tnaga #70 MinkinSlava Wolf Tales Mnanosan
Tnaga #71 Wolf Tales Mnatosan
Tnaga #72 MinkinSlava Wolf Tales Mnatosan

CNMCOK NOAACPHABILNX QMHAHCOBO NEpEBOAUMKa
Makedar’ KykyLueukw Ynuca | Auapeit Eoumues | DOBRIY_DOKTOR
McKey HukuTa Bonkoe | Jejsumo Kraken Xukku Mouy6a

HewasectHble repovt





OEBPS/images/img_8285.jpg





